
 

凶暴な猫 
 

イベント      即売/８ 
 

   他のチャリオットが 

    追い越した時 

 

 そのチャリオットは止まり、 

 ３マス動かされる（後ろ可） 

 このカードはそのプレイヤー 

に譲られる。 

 

 

 

 

オランウータン 
 

イベント      即売/12 
 

他のチャリオットの 

すぐ前に止まったとき 

 

 

そのチャリオットを 

３マス動かす（後ろ可）。 

このカードはそのプレイヤー 

に譲られる。 

 

 

すごいバネ 
 

イベント      即売/12 
 

 

他のチャリオットを 

追い越した時 

 

 

そのチャリオットの 

スピードを自分に加える 

 

 

 

キクイアリ 
 

イベント      即売/10 
 

 

他のチャリオットを 

追い越した時 

 

 

そのチャリオットは 

次の移動ができない 

 

 

 

棒高跳び 
 

イベント      即売/６ 
 

他のチャリオットを 

   追い越した時 かつ 

運転手がいるとき 

 

そのチャリオットから 

運転手を奪う。もう 

いる時は交代する。 

 

 

 

 

ヒワイな言葉 
 

イベント      即売/４ 
 

他のチャリオットを 

追い越した時 

 

 

そのチャリオットの 

スピードは１になる。 

カードを相手に渡す。 

 

 

おお、モーゼ！ 
 

イベント      即売/２ 
 

移動しているとき 

 

 

このターンの終わりまで、 

他のチャリオットを 

通り抜けてよい。 

いる所に止まったら、 

相手が下がる。 

 

グリースの樽 
 

イベント      即売/10 
 

 

移動しているとき 

 

 

全てのチャリオットは 

このターンはもう動けない。 

スピードは１になる。 

 

 

 

車輪にドリル 
 

イベント      即売/12 
 

   他のチャリオットが 

    追い越した時 

 

  そのチャリオットは止まる。 

   そのチャリオットが 

  「改良」をつけていたら、 

     全部壊れる。 

 

すきの柄 
 

イベント      即売/８ 
 

 

他のチャリオットが 

追い越した時 

 

そのチャリオットは止まる。 

そのチャリオットの 

運転手は引退する。 

 

まきびし 
 

イベント      即売/６ 
 

自分が移動をするとき 

 

このカードをコースの 

自分のチャリオットの 

うしろに置く。 

  このカードが置いてある 

  マスは全部立ち入り禁止。 

 

 

フレスコ・フィニッシュ 
 

イベント      即売/12 
 

 

レースが終わったら 

 

３位になったら、 

実は２位だったことが 

判明。 

ただちに２位の賞金を 

獲得する。 

 

 

 

でかい車輪 
 

改良        即売/１０ 
 

 

競りの間なら 

いつでも 

 

レース開始後、 

最低スピードは３。 

３以下になっても、 

３に戻る。 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

皇帝の祝福 
 

改良        即売/１０ 
 

 

競りの間なら 

いつでも 

 

順位に関わらず、 

最初に移動できる。 

 

 

 

メンテナンスコスト：必ず優勝 

 

 

インチキ競売 
 

改良        即売/４ 
 

 

競りの間なら 

いつでも 

 

どの競売でも、 

１ラウンド目の入札に 

金を払わなくて良い。 

 

 

メンテナンスコスト：４金貨 

 

心配事 
 

イベント      即売/８ 
 

 

いつでも 

 

 

運転手は引退する。 

効果は次のターンのはじめ。 

 

 

 

 

 

 



 

移動－５ 
 

移動        即売/６ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

５にする。 

 

 

 

追加－１ 
 

移動        即売/２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋１する。 

 

 

 

追加－１ 
 

移動        即売/２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋１する。 

 

 

移動－６ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

６にする。 

 

 

 

移動－０ 
 

移動        即売/１２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

０にする。 

 

 

 

移動－１ 
 

移動        即売/１０ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

１にする。 

 

 

 

追加－２ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋２する。 

 

 

移動－２ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

２にする。 

 

 

 

皇帝の幽霊 
 

イベント      即売/８ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

４マス移動する。 

スピードも４になる。 

 

移動－４ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

４にする。 

 

 

 

保 険 
 

イベント      即売/４ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

移動ロールに関わらず、 

最低でも８マス移動できる。 

 

移動－５ 
 

移動        即売/６ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

５にする。 

 

 

 

バナナの皮 
 

イベント      即売/８ 
 

 

いつでも 

 

「改良」を１つ破壊する。 

効果は次のターンの初めから。 

 

 

バナナの皮 
 

イベント      即売/８ 
 

 

いつでも 

 

「改良」を１つ破壊する。 

効果は次のターンの初めから。 

 

 

移動－６ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

６にする。 

 

 

 

ロープ 
 

イベント     即売/１０ 
 

他のチャリオットが 

追い越した時 

 

そのチャリオットの移動が 

終わった時、その後ろに 

移動する。 

そのチャリオットの 

スピードになる。 

 

 

 

 

 



 

激 走！ 
 

イベント      即売/４ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

スピードを 

６にする。 

 

 

 

激 走！ 
 

イベント      即売/４ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

スピードを 

６にする。 

 

 

 

 

 

移動－２ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

２にする。 

 

 

移動－７ 
 

移動        即売/１０ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

７にする。 

 

 

 

手に汗が・・・ 
 

イベント     即売/８ 
 

 

誰かがカードをつかったら 

その直後 

 

 

カードの効果を打ち消す 

そのカードは捨て札 

 

 

手に汗が・・・ 
 

イベント     即売/８ 
 

 

誰かがカードをつかったら 

その直後 

 

 

カードの効果を打ち消す 

そのカードは捨て札 

 

 

移動－８ 
 

移動        即売/１２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

８にする。 

 

 

移動－３ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

３にする。 

 

 

 

衝角（ラム） 
 

改良        即売/８ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

他のチャリオットの 

真後ろに止まった時、 

そのチャリオットの 

スピードを１にしてよい。 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

永久磁石 
 

改良        即売/８ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

他のチャリオットを 

追い越した時、相手を 

真後ろ以外の 

好きなほうへ１マス 

動かしてよい。 

 

メンテナンスコスト：２金貨 

 

 

トゲトゲ車輪 
 

改良        即売/１２ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

他のチャリオットが 

追い越した時、相手の 

スピードを１下げてよい。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

フック 
 

改良        即売/１０ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

他のチャリオットが 

追い越した時、 

スピードを１上げてよい。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

ホレイショ 
 

運転手      即売/８ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

移動ロールをやり直してよい。 

ただし１周に１回だけ。 

このとき、賞金に 

４金貨払うこと。 

 

メンテナンスコスト：４金貨 

 

セリグ 
 

運転手      即売/６ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

新しいレースの 

最初のターンに、 

カードを２枚引いてよい。 

 

 

メンテナンスコスト：２金貨 

 

とかげの目 

 

改良        即売/６ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

 

移動カードをプレイできない。 

移動カードの影響を受けない。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨 

 

 

トゲトゲのムチ 

 

改良        即売/８ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

移動ロールに関わらず、 

毎ターン最低でも 

５マス進む。 

 

 

メンテナンスコスト：２金貨／周 

 

 

 

 



 

サルバドーレ 
 

運転手      即売/１２ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

ターン中、移動が最後になる 

ときは、移動ロールを６に 

してよい。このとき、賞金に 

２金貨払うこと。 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

フォ 
 

運転手      即売/１０ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

 

トップでゴールラインを超える 

ごとに、カードを１枚 

引いてよい。 

 

メンテナンスコスト：２金貨／周 

 

 

ゼアゼス 
 

運転手      即売/１２ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

移動ロールを４としてもよい。 

このとき、 

賞金に３金貨支払うこと。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

ニコラス 
 

運転手      即売/１０ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

順位に関わらず、 

２番目に動いてよい。 

皇帝の祝福を持つ時は 

この効果は無視する。 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

アンヴィル 
 

運転手      即売/１２ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

追い越してゆくチャリオットの 

スピードを２下げてもよい。 

このとき、賞金に 

１金貨払うこと。 

 

メンテナンスコスト：４金貨 

 

タイチョ 
 

運転手      即売/８ 
 

 

競りの間なら 

いつでも 

 

どのレースも、 

スピード６でスタートする。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨 

 

ネロ 
 

運転手      即売/１０ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

移動ロールに関わらず、 

毎ターン最低でも 

６マス進む。 

 

 

メンテナンスコスト：１金貨／周 

 

 

ブリン 
 

運転手      即売/１０ 
 

競りの間なら 

いつでも 

 

 

ゴールラインを超えたとき、 

追加で２マス進む。 

 

 

メンテナンスコスト：２金貨 

 

移動－３ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

３にする。 

 

 

移動－４ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

４にする。 

 

 

 

移動－４ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

４にする。 

 

 

移動－５ 
 

移動        即売/６ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

５にする。 

 

 

激 走！ 
 

イベント      即売/４ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

スピードを 

６にする。 

 

激 走！ 
 

イベント      即売/４ 
 

 

あなたが移動ロールを 

するまえ 

 

 

スピードを 

６にする。 

 

移動－２ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

２にする。 

 

 

 

追加－１ 
 

移動        即売/２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋１する。 

 

 



 

追加－１ 
 

移動        即売/２ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋１する。 

 

 

移動－３ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

３にする。 

 

 

移動－３ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

３にする。 

 

追加－２ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋２する。 

 

 

追加－２ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋２する。 

 

 

移動－４ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

４にする。 

 

移動－４ 
 

移動        即売/４ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

４にする。 

 

 

追加－３ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋３する。 

 

 

追加－３ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目に 

＋３する。 

 

 

移動－５ 
 

移動        即売/６ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

５にする。 

 

 

 

移動－５ 
 

移動        即売/６ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

５にする。 

 

 

ふりなおし 
 

移動        即売/４ 
 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

対象のプレイヤーは 

ふりなおす。 

一度ふりなおしたら、 

元の目はつかえない。 

 

ふりなおし 
 

移動        即売/４ 
 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

対象のプレイヤーは 

ふりなおす。 

一度ふりなおしたら、 

元の目はつかえない。 

 

ふりなおし 
 

移動        即売/４ 
 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

対象のプレイヤーは 

ふりなおす。 

一度ふりなおしたら、 

元の目はつかえない。 

 

ふりなおし 
 

移動        即売/４ 
 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

対象のプレイヤーは 

ふりなおす。 

一度ふりなおしたら、 

元の目はつかえない。 

 

 

移動－６ 
 

移動        即売/８ 
 

 

誰かが移動ロールを 

したら あるいは 

移動カードをつかったら 

 

ロールの目を 

６にする。 

 



 


