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PREPLAY

フルスクラッチのキャラ作成も終了し、目の前には書き込まれたキャラクターシートがある。

どうやら準備が出来たようなので、まずはキャラクターの自己紹介をしてもらうことにした。

――彼らが、疑惑と悲劇と（一部）大爆笑を担ってくれる四人のオーヴァードたちだ！

PC 16 Etatsu Hanashimada▼ 狂戦士”花島田英達①： （ ・♂）“
バーサーカー

シンドローム：キュマイラ／サラマンダー

ワークス：格闘家 カヴァー：高校生

代々続く空手一家の生まれで、幼い頃から道場に通っている長身の男子高校生。

三人の姉を持つという家庭環境ゆえか、女性に対して強気に出られないようである。

意志が弱いわけではないのだが、幼馴染みにも何だかんだで押し切られる場面が多い。

鬼の如き力にまで強化した己の拳を武器に、炎を操って戦う――のだが。

： 俺の拳が真っ赤に燃えるぅ！」PC④ 「
： すかさず）燃えるよ！ だって《業炎》持ってるし（一同大爆笑 。英達 （ ）

シャァーイニングフィンガ――いやいやいや（笑 。）

：言われてみればその通りだね（苦笑 。気付かなかった（笑 。ＧＭ ） ）

：攻撃力上がるのは《氷の加護》なんだけどね（苦笑 。英達 ）

：ハンドアウトはこれです。ＧＭ

シナリオロイス：咲島綾華 推奨感情：親近感／自由
さきしまあやか

およそ三ヶ月ぶりになる、ゲームセンターへの寄り道。

キミの目の前に二枚のチケットを突きつけてにっこりと笑う、勝ち気な幼馴染み。

――キミに拒否権はなくなった。

：ポジティブは親近感、ネガティブは で。英達 脅威

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
レネゲイドと呼ばれるウィルスに感染し、特殊な能力に目覚めた人々の総称。オーヴァード

悪を倒せと轟き叫ぶ！ ……分からない方は某 ガン○ムをご覧あれ。「俺の拳が～」 G
熱エネルギーを運動エネルギーに変換するサラマンダーのエフェクト。余談だが「拳を真《業炎》

っ赤に燃やす」には、素手の温度を高めるエフェクトである《白熱》の方が相応しい（苦笑 。）

空気中の水分を結晶化させ、次の瞬間の攻撃力を高めるサラマンダーのエフェクト。《氷の加護》

キャラの置かれた状況を短い文章で記した紙。キャラ立てや演出の手助けとなる。ハンドアウト
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：脅威なのか！（笑）ＧＭ

：コイツもそのうちウチの姉貴みたいになるんじゃあ……と恐れています。英達

：あれ、もう幼馴染みからもいいように使われてるんじゃなかったの？（笑）ＧＭ

：もっとヒドくなるんじゃないか、と（苦笑 。英達 ）

：そんなに酷いのかよ！ 姉！（笑） ……では次へ。ＧＭ

PC 23 Toko Usami▼ 戦神の斧”宇佐美桐子②： （ ・♀）“

シンドローム：バロール／モルフェウス

ワークス：記者 カヴァー：ゲーム雑誌ライター

大学出たての入社一年目という下っ端ゲームライターで、英達の幼馴染みの従姉妹。
い と こ

悩みの種は センチ未満の身長のせいで、取材現場から追っ払われがちなこと。150
最早、社員証・二輪免許証・プレスチケットは彼女にとっての三種の神器である（笑 。）

、 。英達にとってみれば四人目の姉のような存在だが 身長差からいまひとつ威厳がない模様

戦場では、巨大な斧を軽々と操って味方を守護する様からこの二つ名で呼ばれる。

、 （ ）。桐子：戦いに身を投じてばかりの英達君を止めてるんですが……頭ポンポン で終わりそう 苦笑

：じゃあ、身長大っきくしようかなあ。英達

：ヒドっ （一同笑）桐子 @

： 視線を上に上げつつ）ぉぉお……雲を突くような……。PC④ （
：そんな高くないから！（笑） ひゃくななじゅ……うーん、 くらいにしよう。英達 180

シナリオロイス： ” 推奨感情：好奇心／猜疑心“Project Judgement
キミ同様にゲームを愛する従姉妹、咲島綾華からの三ヶ月ぶりの電話。

それは聞いたことのないゲーム開発プロジェクト、そのクローズドテストの話だった。

記者として、いちゲームファンとして、キミは好奇心が湧き上がるのを感じた。

：クローズドテスト……？桐子

：まあ、大ざっぱに言えば製品版になる前の試運転ですね。じゃあ、次は鶴来さん。ＧＭ
テストプレイ

PC 25 Hoduma Tsurugi▼ 疾風纏う弾丸”鶴来秀真③： （ ・♂）“
ゲ イ ル ・ シ ュ ー タ ー

シンドローム：ノイマン／ハヌマーン

ワークス：鑑識 カヴァー：鑑識

実は名家の生まれであるが、それを感じさせない庶民派鑑識官。

学生時代に命を懸けた恋をした後、彼女を喪った痛みにより覚醒した経緯をもっている。

彼の緻密な計算に基づく正確な射撃は、コードネーム通りに容赦なく標的を射抜く。

ノイマン・シンドロームといえば、必要最低限の動きで地味に避けるのが定番だが――

：えぇーと……攻撃されると《アクロバット》で避けます。秀真

： アクロバット》 それは……新しいノイマン像だなぁ（笑 。ＧＭ 《 ）@

：はッ、ほッ！（←避けている声） ……クルクルクルっ、シュタッ！（一同笑）英達

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
バク宙や側転など、アクロバティックな動きで敵の攻撃を避けるハヌマーンの《アクロバット》

。 、〈 〉 ［ ］ 〈 〉 。エフェクト ルール的に言うと 回避 技能で行う 避け 判定を 運動 技能で行うことが出来る
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：ひとしきり笑ったところで、真面目にいきましょう。ハンドアウトはこちらです。ＧＭ

シナリオロイス：咲島綾華 推奨感情：自由／猜疑心

市警察署交通課。キミは同僚に頼まれ、調書の整理を手伝っていた。F
彼が崩した調書のてっぺんに、見覚えのある名前がある。友人、宇佐美桐子の従姉妹の名だ。

二枚重なっていたその事故調書を手に取ったキミは――目を見開いて驚愕した。

：この後、信じられない光景が！ ダァン！（←効果音）秀真

一同、忍び笑い。

……タイミングよくボケるなよ（笑 。アンタのハンドアウトなんだから。）

：はいはい、戻す戻す！（笑） ロイス、ちゃんと書いてくださいね。ＧＭ

：……ふ、私の出番のようだ。PC④
：そうですね。では、帆島さんの自己紹介をお願いします。ＧＭ

PC 29 Yuzuru Hojima▼ ケルティック・シャーマン”帆島 譲④： （ ・♂）“

シンドローム：オルクス／ソラリス

ワークス： エージェントＣ カヴァー： エージェントUGN UGN
父母揃って に所属していたため、自然にこの道を選んだ生粋の エージェント。UGN UGN
体内物質を操って人の身体能力を最大限に発揮させる様から、この二つ名が付いている。

常に白兵タイプのオーヴァードをパートナーとし “熊”と呼ぶ。最近は英達に注目中。、

私 生 活では……ある意味、最も大惨事なキャラである。詳しくは以下をどうぞ。
ライフパス＆ロイス

： 幼い口調で）ぱぱん、ままん、ぼくもがんばるっ（一同苦笑 。英達 （ ）

：き――きっと敏腕だと思いたいです、ハイ（涙 。譲 ）

えーと、学生時代には平穏な生活をし………………（暗い声で）その頃、失恋しました。

：任務を優先させているうちに「私、もっと構ってくれる人がいいの！」って（笑 。英達 ）

、 、 。譲：以来 一般人とは結婚出来ない――と思ってたら 卒業直後に見合いさせられて結婚しました
パン ピ ー

しかし！ 昔の恋人に「偏愛」でロイスを、妻には「尽力」しつつこっそり「憐憫」を……。

ポジティブ感情「尽力」を表にしつつ、実は憐れんでいるという設定。最低だな、オイ（苦笑 。）

：ふーん……で、今回の性格は？ やる気～な感じで「さっ、行きますよ」ってなキャラ？桐子

：じゃあ、頑張って のキャラにしよう。譲 ムス○みたいな感じ

お前の「やる気」像はム○カなのか。て言うか、キャラ立ち過ぎだろうっ！（笑）

： ノリノリで）ハハハハッ、行けッ我が“狂戦士”！（笑）譲 （
バーサーカー

：ヤぁ～だぁ～っ（泣 。英達 ）

：いやぁ、何もしないでも話が進みそう～。楽、ラク（笑 。桐子 ）

：……でもね、きっとシナリオの方向には進まない気がするの（苦笑 。ＧＭ ）

：それはさすがにマズいので、もう少しまともなキャラクターになるよう努力します。譲

：おう。努力してくれたまえ（苦笑 。ハンドアウト読むぞ（笑 。ＧＭ ） ）




