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上反角ゲージ

by kazuo sekiguchi

立体胴機コンテスト規定機種　胴体成形の簡単な
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立体胴って簡単だよ！

山折りにしたのりしろに糊ををつけて、本体を二つ折り接着して上下から押すとパイプ状になるでしょ。

　　　　山折り線　　　、谷折り線　　　を千枚通しで折りやすく筋を付け、折り癖をつける。

　　　　全体に丸みをつけておくともっといいよ。

糊代となる山折り部分はしっかりと折る、

その他の山折り部分は軽く折って癖を付けておく

　　図の灰色の部分に糊を塗って中央から二つ

　　　　折りにしてしっかりとプレスする。

裏面

747

モノコックボディ／練習機　イージー

上下から押して胴体を筒状にする

最初は軽く圧力をかける

全体をじわーっと押す、次にぎゅーっと押す

747

モノコックボディ／練習機　イージー

水平尾翼は 尾翼パーツ中央部と

胴体後ろの糊代部分の両方に

糊を塗って後ろから差し込む

747

モノコックボディ／練習機　イージー

主翼は矢印（Ａ）に合わせて接着

糊を付けて山折り後、

矢印（Ｆ）に合わせて接着

糊を付けて山折り後、

矢印（Ｅ）に合わせて接着

主翼、補強材の点線を

山折りにして上反角ゲージ

　　で角度をチェックして

　　　　貼り合わせる

747 を飛ばそうよ！

機首には安全スポンジを

ねじり込む

表面に糊を付けておくと

落ちない

東京都   関口 和男


